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interroge, fascine ou inquiéte selors lpersonnes et les époques.

Comme le soulign€hantal BarthélémRuiz, & Y 1 N2 RdzA N3 Rdz 2Sdz Rl y &
vouloir méler plaisir et travail... Or ce ne sont pas la des notions que le sens commun ni les
enseignants rapprochent volontiess Alain(Emile Chartier), dans sesNB LJ2 & & dzNJ f QSR
(1932), pouvait se montrer cinglant sur la place du jeu dans les apprentissages souhaitant «
F2aa4S SyidaNB f &stinuB doe Getid dzRUSTMIRISGI A 2Y Yy QI YSYS ¢t
« grands secrets ngaraissent pas assez difficiles, ni assez majestueux

Force est pourtant de constater que le jeu, sous toutes ses formes, prend place dans la classe.
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peu ouprou, au sein des enseignements, de la maternelle a la formation professionnelle en
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subjectivité que nous assumomFxans certaines recherches, le jeu @stsidéré comme une
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placantal®D NB A & S Yrigaiitactiy@edaystratégiqueLe jeu peut dnner (un autre) accés
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jeu en mobilisant des savoirs.
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Nous vous souhaitons une agréable lecture de ce dossier, espérant que les (res)sources
proposées puissent vous étre utiles tant dans vos pratiques que dans votre réflexion
pédagogique

Charlotte, Gaél, Jérémy & Maxime

!Chantal BarthélémRuiz, 4 S YI NAF 3S RS  QSldz SG Rdz F5dz
Les Cahiers Pédagogiquis448- Dossiek< Le jeu en classe
2Gilson, G. & Préat, @Q0(8. « Les jeux (Vi@d) en contexte scolaire :
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Le jeu, tentative de definition
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définition, aux normeRS I @AS a20A1 S G(GStfS ljdzQ2y f QSyi
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dans les formes les moins rationnelles de toute culture des éléments de fantaisie qui donnent
satisfaction & notre appétit de jeu. On peut alors se demand& Sid LINXA G € dzR A |j dzS
LINBaSyd RIFEya OSNIIFAya LINRPOS&aadza ljdzA aQAYLRAS
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culturelles. On pourrait méme sautir que tout dérive du jeu ou que tout peut devenir jeu.

Seules des définitions et des classifications rigoureuses permettent de délimiter la part exacte
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Pour Roger Cailloj$965) le jeu est une activité qui doit étre :
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A réglée: elle est soumise a des régles qui suspendent les lois ordinaires
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Nicole De Grandmond95) quant a elle, définit le jeu comme étant

A uneacte totalfaisant appel & tout I'étrg

uneaction librequi ne peut étre commandée

uneactivité incertainedépendnte de la fantaisie du joueur
uneactivité spontanégsans régles préétablies

une activité qui fait appel a motivation intrinséque
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Gilles Brouger€005)nous donne une définition du jeu en cing critéres :

A lafiction « réelle fle second degiéle jeu prend place dans un cadre spagmporel
donné et implique une métacommunicatbn [ S 22 dzSdz2NJ a Q& Ay @Sal
sérieux que dans la réalité
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décision d'entrer dans le jeu et aux décisions qu'il prendra durant je jeu

A larégle elle structure le jeu et fait I'objet d'une acceptation collective par les joyeurs
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proposition, plus créatifon peut se surpasser
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Pour compléter cette partie, nous vous invitardecouvrir le texte de Gilles Brougéteeqeu
peut-il étre sérieux? Revisiter Jouer/Apprendre en temps de serious game

AJFS 49.1 2012 DOI:10.3828/AJFS.2012.3

Le jeu peut-il étre sérieux?
Revisiter Jouer/Apprendre
en temps de serious game

GILLES BROUGERE

Marc Lapprend dans sa communication, cite Frangois Le Lionnais: “L’Oulipo est
un jeu, mais un jeu sérieux”. Qu’est-ce a dire: “Ceci n’est pas un jeu” ou bien
encore “C’est un jeu et ce n’est pas un jeu”? Parler de jeu sérieux, c’est produire un
oxymore. Reste que cette expression qui n’est pas nouvelle connait aujourd’hui un
succes grandissant en traduisant “serious game”, domaine de développement récent
du jeu vidéo a but “sérieux”. Comment penser cette relation entre jeu et sérieux qui
semble intégrer et étendre I’ancienne relation, tout aussi problématique, entre jeu et
éducation ou apprentissage? C’est a travers 1’idée que le jeu peut avoir une valeur
éducative que le sérieux est venu s’inviter. Nous allons partir de la facon dont nous
avons pensé cette relation, pour poser la question des relations entre jeu et sérieux.

https://experice.uniwarisl3.fr/wpcontent/uploads/2015/02/Le jeu peut
il tre srieux .pdf
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La pédagogie ludique
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faire @ de bien définir ses objectifs
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pas tout. Apprendre ses tables de multiplication restera toujours fastidom aura beau les

réciter les pieds au plafond et la téte dans des coudsiisS T F 2 NIi  NB sediirfoyeh S Ys Y &
de les apprendre est de les mémoriser

La pédagogie du ludigueomme tout autre forme de pédagogeeses forces et ses limites.
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deux axes solides :

1. un pédagogue voué a sa philosophie etcguiprend trés bien les enjeux de cette fagon
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de cet apprentissagéinsi tout au long de son « jeu » atxiidroit a toutes les découvertes
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«P». Elle a les mémes intentions que la pédagogie seule son approche et ses méthodes
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des pédagogies conventionnelles.

3 Nicole De Grandmonittp://pdagogieetphilosophiedujeu.blogspot.com/
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Le jeu? Les jeux? Jeu ludique,éducatif ou péda-

gogique?

NicoleDe Grandmonpropose une typologie en 3 axes des jeux. Elle distingue ainsi le jeu
ludique, le jeu éducatif et le jeu pédagogique. Cette typologie, que nous réorgansomsci
sous forme de tableau, est d@pble sur son sitbttp://ndegrandmont.webatu.com/

Jeu ludique

Jeu éducatif

Jeu pédagogique

Activité libre et gratuite

Essentiel au plaisir

Née de 'étincelle du moment, doit se consumer
en chef-d’ceuvre instantané

Fait appel a la pensée divergente (solutions
multiples et personnelles)

Nécessaire au dévell de tout individ

Structurer sans structure préétabli, n'impose pas
de régles

Supporter par |'intériorité du joueur

Servir a organiser, structurer, élaborer son
monde intérieur et extérieur

Favoriser le développement intellectuel, affectif,
psychomoteur

Le jeu n'impose pas de régles

Le produit du jeu n'est pas obligatoirement :
* esthétique

* prédéterminé

* perfectionné

Il'y a une notion de plaisir

Premier pas vers la structure

Contréle des acquis

Permet & I'adulte d'observer les comportements
stratégiques

Fait diminuer la notion de plaisir intrinséque
Cache I'aspect éducatif de I'activité

Il devrait étre distrayant, sans contrainte
perceptible, axé sur les apprentissages

Structurer avec des structures préétablies
Supporter par le désir d'apprendre du joueur
Servir a mieux définir, structurer, comprendre
son monde intérieur et extérieur

Favoriser les apprentissages d'ordre intellectuel,
affectif, psychomoteur

Le jeu éducatif est le premier pas vers la
structure

Sert de contréle aux acquis

Permet d'évaluer les appris

Permet d'observer les comportements du joueur
Le jeu éducatif fait diminuer la notion de plaisir

| de tout

Le jeu est nécessaire au dé
individu

Le jeu permet d'organiser de structurer et
d'élaborer le monde extérieur

Le jeu crée des liens égaux avec:

* e psychisme

*  [|'émotif-affectif

* lesensoriel

* e cognitif
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Le jeu ludigue influence un bon nombre des

comp de la cc ce:

* La motivation intrinséque a la connaissance

* La motivation intrinséque a
I'accomplissement

* La motivation intrinséque aux sensations

Le jeu ludique aide certains apprentissages

comme:

®  savoir gérer |'imprévu,

* contréler ses émotions,

= explorer ses émotions,

= développer sa motivation et sa curiosité

Le jeu ludique permet d'explorer ses

connaissances sans aide ou sans support

extérieur.

En termes d'apprentissage

Le jeu ludique permet d'apprivoiser le plaisir, les
sensations, les sentiments

Ce tableau est disponible en versiorage (PNG3t en PDBur notre site

Lienvers le PDE

http://portaileduc.net/website/wpcontent/uploads/2018/03/Typologidesjeux.pdf

. Jeu ludique

intrinséque

Le jeu éducatif devrait étre:

* distrayant,

®  sans contraintes perceptibles,

® axésur les apprentissages

Le jeu éducatif cache I'aspect éducatif au joueur

Le jeu éducatif est le premier pas vers la
structure

Le jeu éducatif permet certains apprentissages
comme:

comprendre les notions,

apprivoiser les concepts,

structurer sa pensée,

développer ses connaissances et ses
habitudes

Le jeu éducatif permet de mieux définir,
structurer et comprendre son monde intérieur
et extérieur

Le jeu éducatif favorise les apprentissages
d'ordre intellectuel, affectif et psychomoteur

Jeu éducatif

Activité axée sur le devoir d'apprendre
Fait uniquement appel a la pensée convergente

(solutions univoques)

C'est une sorte de « testing » des habiletés
généralisées

C'est le plaisir de performer

Génére habituell unappr ge précis

Activité souvent mécanique comme les « kits »

Structure préétablie et sans variante

Supporter par la compétence du joueur

Servir a vérifier et renforcer, les compétences du
joueur

Fait appel a l'intellectuel, I'affectif et le
psychomoteur

Axé sur le devoir d'apprendre
Le jeu péd génére
® un apprentissage précis,

® un appel aux connaissances du joueur,
® un constat des habiletés a généraliser
Le jeu péd est écani
comme les Kits

Le jeu pédagogique est un moyen de testing
Le jeu pédagogique a peu ou pas de plaisir
intrinséque

hahitiell

Le jeu pédagogique fait uniquement appel a la
pensée convergente et aux solutions univoques
Le jeu péd; ique génére un
apprentissage précis

Le jeu pédagogique sert avant tout a vérifier et a
renforcer ses compétences

Le jeu pédagogique est une sorte de « testing »
des apprentissages généralisés

Le jeu pédagogique c'est le plaisir de performer
mais il y a peu de place pour le plaisir
intrinséque

hahitie |k

Jeu pédagogique

D’aprés N. De Grandmont, http://ndegrandmont.webatu.com
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Denombreuxenseignants utilisent le jeu dans leur classe, dans les apprentissages.
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et de Gaél Gilson.

Charlotte Préatnénedzy S G K8 &S LIRNIFYy(d &dzNJ f QdziAft Aal GAz2

cadre de leurs pratiques pédagogiques,ce dans ls classes de primaire en Fédération
WallonieBruxellesElle y questionne la relation entre jeu et apprentissage, et plus précisément
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communication (TIC) se faisant jples en plus présentes dans les écoles, elle accorde une
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enseignantes.

Gaél Gilsoméne unethése q@WA &S +t RS@OSt 2LJJISNI RSa LINBLIRZAAI:
enpriviS Al yi dzyS | LILINRPOKS NKSG2NRARIjdzS Rdz 3IFYS R
jeu vidéo en contexte scolaire et a la dimension autobiographique de ce médium.

Les extraits proposésRiS a a2 dza azy il A aadiay RBS NISHiNG A A ;SN S[y
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le support est disponible surttp://culture.numerique.free.fiet sur le site dé Q! EESE A S NJ

« L'objectif, au départ, c'est de créer des
jeux  mathématiques [..] et de
dédramatiser les maths. On se rend
compte qu'il y a des enfants pour qui c'est
évident mais il y a des enfants qui sont
vraiment en grande difficulté. Et donc on
s'est dit que, par le jeu, ca allait pouvoir
les aider. [...] Les jeux qu'on crée, ce n'est
EXTRAIT D’ENTRETIEN pas spécialement du nouveau. Moi, par

D’UN ENSEIGNANT exemple, les jeux que j'ai créés, je me suis

basée sur des jeux existants. Les enfants,
au début d'année, ont apporté différents
jeux, ont parlé des différents jeux qu'ils
avaient et puis on a réfléchi a comment on
pouvait les transformer pour utiliser notre
matiére et réviser notre matiére. Ils ont
proposé toute une série de jeux et on a trié
dans les différents jeux pour voir ce qui
était transformable ou pas. »



http://culture.numerique.free.fr/publications/ludo18/presentations/Gilson_Preat_Ludovia_2018_pres.pdf
http://atelier-edu.be/?p=444

« l'enfant joue, mais [il] ne se rend pas
toujours compte qu'il travaille. Alors que,
quand je donne une feuille c'est "Oh,
encore, pfff...". Et, du coup, il y en a certains
qui en ont marre, qui ne veulent plus, qui
ont une saturation. Alors que si je leur
propose la méme chose mais en jeuy, ils
vont avoir envie de le faire, voila parce que
ca reste un jeu et c'est que I'enfant, du
coup, va avoir plus facilement envie de
travailler que sur feuille. Et puis aprés, moi,
faire du papier crayon toute la journée, ce
n'est pas ma vision de I'enseignement. [...]
La, je m'ennuie et les enfants aussi
s'ennuient. Et donc 13, c'est vraiment le
premier  but, leur donner envie
d'apprendre. »

« Pour moi, il doit y avoir un intérét
pédagogique sur une matiére. »

EXTRAIT D’ENTRETIEN

D’UN ENSEIGNANT

Professeur

t une platefol
en ligne pou

EXTRAIT D’ENTRETIEN oo

[ii de chaque é

D’UN ENSEIGNANT s  réco

Jisponible de I
iéme année

En savoir plus sur Wazzou pour les ez sur le bouton 'Profess

vous connecter.

oir plus sur Wazzou ¢
professeurs ?

Le jeu pour apprendre autrement

Tout savoir sur Wazzou

« L'avantage, c’est aussi que j'avais une bonne
entente en classe, ils s'entendaient tous bien.
lls changent aussi dans leur caractére. Il y en a
qui [...] n"aiment pas perdre et [...] n'aiment pas
travailler en groupe. Donc ¢a les change aussi.
lls apprennent [...] & perdre et a étre contents
de perdre entre guillemets parce qu'ils
comprennent que ce n'est qu'un jeu. Ceux dans
ma classe, ils jouent souvent soit sur la
Playstation, soit sur une DS. [..] lls sont
contents quand on ouvre une boite, ils
touchent les pions, ils regardent les couleurs,
ils sont contents. »







