
Prénom :  

Vocabulaire des jeux vidéo 

 

Replace les mots suivants en face de leur définition. 

Avatar Microtransaction Combo Gamer 

PEGI Arcade Serious game IRL (In Real Life) 

High score Cosplay Boss Game over 

PJ/PNJ 

(personnage 

joueur / non 

joueur) 

Beat them up / 

Beat them all 

(Frappez les tous) 

/ / 

 

 
Type de jeu rapide et facile d’accès dont la difficulté va 

croissante. Se jouait à l’origine sur des bornes payantes. 

 

Personnage contrôlé par le joueur ou incarnation numérique 

du joueur qui peut, dans certains jeux, en choisir 

l’apparence et les accessoires. 

 
Jeu de combat dans lequel le joueur progresse en éliminant 

les ennemis qu’il rencontre. 

 

Combinaison d’actions enchaînées rapidement dans un jeu de 

combat ou d’aventure. Le combo réussi peut donner lieu à 

des bonus 

 Classement des joueurs ayant réalisé les meilleurs scores. 



 

Se dit d’un événement ou d’une rencontre qui a lieu dans la 

réalité et non dans le monde virtuel d’Internet et des jeux 

vidéo. 

 

Termes hérités des jeux de rôle, désignant le personnage 

contrôlé par le joueur et ceux qu’il ne peut contrôler, bien 

qu’il puisse interagir avec eux 

 
Ennemi qui oppose une résistance particulièrement coriace 

et qu’il faut généralement combattre à la fin d’un niveau. 

 

désigne le paiement d’une somme d’argent modique pour 

accéder à un élément du jeu (vie, temps, ressources, cartes, 

élément cosmétique…) 

 

Type de jeu qui mélange à la fois des aspects sérieux 

(apprentissage, formation, santé, communication, 

information) et des mécaniques ludiques. 

 
Activité consistant pour une personne à adopter l'apparence 

d'un personnage fictif. 

 

Expression anglaise, « partie terminée ». 

Moment qui arrive lorsque le héros a perdu toutes ses vies 

ou que le temps imparti s'est écoulé. 

 Personne qui joue de manière régulière aux jeux vidéo. 

 Système de classification par âge des jeux vidéo. 

 



Corrigé 

Arcade 

Type de jeu rapide et facile d’accès dont la difficulté 

va croissante. Se jouait à l’origine sur des bornes 

payantes. 

Avatar 

Personnage contrôlé par le joueur ou incarnation 

numérique du joueur qui peut, dans certains jeux, en 

choisir l’apparence et les accessoires. 

Beat them up / Beat 

them all (Frappez les 

tous) 

Jeu de combat dans lequel le joueur progresse en 

éliminant les ennemis qu’il rencontre. 

Combo 

Combinaison d’actions enchaînées rapidement dans un 

jeu de combat ou d’aventure. Le combo réussi peut 

donner lieu à des bonus 

High score 
Classement des joueurs ayant réalisé les meilleurs 

scores. 

IRL (In Real Life) 

Se dit d’un événement ou d’une rencontre qui a lieu 

dans la réalité et non dans le monde virtuel d’Internet 

et des jeux vidéo. 

PJ/PNJ (personnage 

joueur / personnage 

non joueur) 

Termes hérités des jeux de rôle, désignant le 

personnage contrôlé par le joueur et ceux qu’il ne peut 

contrôler, bien qu’il puisse interagir avec eux 

Boss 

Ennemi qui oppose une résistance particulièrement 

coriace et qu’il faut généralement combattre à la fin 

d’un niveau. 



Microtransaction 

désigne le paiement d’une somme d’argent modique 

pour accéder à un élément du jeu (vie, temps, 

ressources, cartes, élément cosmétique…) 

Serious game 

Type de jeu qui mélange à la fois des aspects sérieux 

(apprentissage, formation, santé, communication, 

information) et des mécaniques ludiques. 

Cosplay 
Activité consistant pour une personne à adopter 

l'apparence d'un personnage fictif. 

Game over 

Expression anglaise, « partie terminée ». 

Moment qui arrive lorsque le héros a perdu toutes ses 

vies ou que le temps imparti s'est écoulé. 

Gamer Personne qui joue de manière régulière aux jeux vidéo. 

PEGI Système de classification par âge des jeux vidéo. 

 

 

 



Prénom :  

Je comprends les symboles présents sur les 
pochettes des jeux vidéo 

 

Colle les symboles en face de leur définition. 

 

PEGI 3 

• Contenu du jeu adapté aux enfants de minimum 3 ans. 

• Une certaine violence dans un contexte comique (par exemple, 

dans les dessins animés comme Bugs Bunny ou Tom & Jerry) 

est acceptable.  

• Personnages totalement imaginaires.  

• Aucun son ou image susceptibles d'effrayer ou de faire peur 

à de jeunes enfants.  

• Aucun langage grossier. 

 

PEGI 7 

• Contenu du jeu adapté aux enfants de minimum 7 ans. 

• Peut contenir certaines scènes ou sons potentiellement 

effrayants qui peuvent convenir à cet âge. 

 

PEGI 12 

• Contenu du jeu adapté aux enfants de minimum 12 ans. 

• Présence de violence sous une forme plus graphique par 

rapport à des personnages imaginaires et/ou une violence non 

graphique envers des personnages à figure humaine / animaux. 

• Scènes de nudité et grossièreté légère. 

• pas d’insultes à caractère sexuel. 

 

PEGI 16 

• Contenu du jeu adapté aux enfants de minimum 16 ans. 

• La représentation de la violence (ou d'un contact sexuel) 

atteint un niveau semblable à celui que l'on retrouverait dans 

la réalité.  

• Langage grossier plus extrême. 

• Tabac et drogues. 

• Activités criminelles. 

 

PEGI 18 

• Jeu destiné aux adultes. 

• Personnages plus réalistes. 

• Degré de violence assez important qui peut donner au 

spectateur un sentiment de dégoût. 



 

Discrimination 

Ce jeu contient des images ou des éléments susceptibles d’inciter à 

la discrimination. 

 
Drogue 

Ce jeu illustre ou se réfère à la consommation de drogues. 

 
Jeux de hasard 

Ce jeu incite à jouer aux jeux de hasard ou enseigne leurs règles. 

 
Langage grossier 

Ce jeu contient des expressions grossières. 

 
Peur 

Ce jeu risque de faire peur aux jeunes enfants. 

 

Sexe 

Ce jeu montre des scènes de nudité et/ou des comportements ou des 

allusions de nature sexuelle. 

 
Violence 

Ce jeu contient des scènes violentes. 

 



 

 

 

 

 

 

 

    

    

    

    

    

    



Prénom :  

Analyse de jeux vidéo 

 

• Quelles stratégies sont mises en place pour attirer les 

personnes à jouer ? (musique, décor, création d’avatar, partie multi-

joueurs, communauté, création de lien avec d’autres gamers …) 

• Quelles actions sont possibles dans les jeux et non dans la vraie vie ? 

• Quelles valeurs sont et ne sont pas respectées ? (la mort, le respect, la 

laïcité …) 

• Quelle est la place de la femme ? 

 



 

Analyse de jeux vidéo 

 

Fortnite 

1) https://youtu.be/1UBlGII66zg  

2) https://youtu.be/qee0O7goAhw  

3) https://theconversation.com/fortnite-un-phenomene-economique-social-

sportif-et-culturel-

124543#:~:text=Si%20le%20concept%20de%20Fortnite,pas%20une%20g

outte%20de%20sang.  

Call of duty  

1) https://youtu.be/lGnp1wPzthw  

2) https://youtu.be/75vQGSLiad8  

GTA 5 

1) https://youtu.be/0hNYgYXhWkM  

2) https://youtu.be/0GYHm2-xpro de 0 à 40 s + de 4 à 7 min 

3) Image présente lors du chargement 

 
 

4) Article 

https://youtu.be/1UBlGII66zg
https://youtu.be/qee0O7goAhw
https://theconversation.com/fortnite-un-phenomene-economique-social-sportif-et-culturel-124543#:~:text=Si%20le%20concept%20de%20Fortnite,pas%20une%20goutte%20de%20sang
https://theconversation.com/fortnite-un-phenomene-economique-social-sportif-et-culturel-124543#:~:text=Si%20le%20concept%20de%20Fortnite,pas%20une%20goutte%20de%20sang
https://theconversation.com/fortnite-un-phenomene-economique-social-sportif-et-culturel-124543#:~:text=Si%20le%20concept%20de%20Fortnite,pas%20une%20goutte%20de%20sang
https://theconversation.com/fortnite-un-phenomene-economique-social-sportif-et-culturel-124543#:~:text=Si%20le%20concept%20de%20Fortnite,pas%20une%20goutte%20de%20sang
https://youtu.be/lGnp1wPzthw
https://youtu.be/75vQGSLiad8
https://youtu.be/0hNYgYXhWkM
https://youtu.be/0GYHm2-xpro


 

GTA V : le jeu vidéo de tous les excès interdit aux moins de 18 ans 

Le jeu vidéo GTA V sortira le 17 septembre. L’ESRB 

a décidé d’interdire à la vente le jeu aux moins de 

18 ans. Au programme : sexe, drogue et violence. 

A LIRE AUSSI   

L’un des jeux vidéo les plus attendu, Grand Theft Auto V, sortira le 17 

novembre. Une fois n’est pas coutume GTA revient avec ses ingrédients 

: le sexe, la drogue et la violence. Mais l’organisme de classification 

américaine (ESRB) a décidé d’interdire la vente du jeu aux moins de 18 

ans, afin de protéger les âmes sensibles de certaines images pouvant (très 

certainement) choquer. 

Dans le rapport de l’ESRB nous apprenons que : "Certaines séquences du 

jeu permettent aux joueurs d’utiliser des narcotiques (fumer dans un 

bang, allumer des joints de cannabis) ; l’usage de la cocaïne est aussi 

présent. Le personnage joué par le joueur peut, à plusieurs moments, 

consommer de l’alcool et conduire en état d’ivresse." 
 

https://www.terrafemina.com/culture/culture-web/articles/28158-gta-5-un-gameplay-explosif-et-des-nouveautes-a-gogo-trailer.html
https://www.terrafemina.com/culture/culture-web/articles/29662-gta-5-un-mode-online-100-fun-disponible-le-1er-octobre.html
https://www.terrafemina.com/forme/sante/articles/29793-nugtella-une-pate-a-tartiner-saveur-cannabis-en-vente-aux-etats-unis.html
https://www.terrafemina.com/societe/societe/articles/26321-alcool-tabac-heroine-et-cocaine-les-drogues-preferees-des-francais-.html


Fifa 

1) https://www.youtube.com/watch?v=6Xb9DpAaM2s  

2) https://www.youtube.com/watch?v=TsL_8bVcZD4  

Clash royale 

1) https://www.youtube.com/watch?v=1RC1yxqTTd8  

2) Regarder le début de cette vidéo pour voir comment se présente le jeu : 

https://www.youtube.com/watch?v=Y9JU7AX3zYo  

3) https://www.journaldesfemmes.fr/maman/enfant/1901321-clash-royale-

jeu-video-enfants-

addiction/#:~:text=Les%20parents%20des%20utilisateurs%20de,autres

%20joueurs%20pr%C3%A9sente%20des%20risques.  

Clash of clans 

1)  

 
2) https://www.youtube.com/watch?v=pHKgBazEquE  

3) Regarder les 5 premières minutes : 

https://www.youtube.com/watch?v=g71lx0-cs4A  

4) https://www.magicmaman.com/,clash-of-clans-on-laisse-jouer-les-enfants-

ou-pas,3298295.asp  

Minecraft 

1) https://www.youtube.com/watch?v=MmB9b5njVbA  

2) https://www.youtube.com/watch?v=JyTfTwN8zgM  

3) https://www.youtube.com/watch?v=FTDI6YZGyxM  

Rocket League 

1) https://www.youtube.com/watch?v=SgSX3gOrj60  

2) https://www.youtube.com/watch?v=C-eQLiYgTC4  

https://www.youtube.com/watch?v=6Xb9DpAaM2s
https://www.youtube.com/watch?v=TsL_8bVcZD4
https://www.youtube.com/watch?v=1RC1yxqTTd8
https://www.youtube.com/watch?v=Y9JU7AX3zYo
https://www.journaldesfemmes.fr/maman/enfant/1901321-clash-royale-jeu-video-enfants-addiction/#:~:text=Les%20parents%20des%20utilisateurs%20de,autres%20joueurs%20pr%C3%A9sente%20des%20risques
https://www.journaldesfemmes.fr/maman/enfant/1901321-clash-royale-jeu-video-enfants-addiction/#:~:text=Les%20parents%20des%20utilisateurs%20de,autres%20joueurs%20pr%C3%A9sente%20des%20risques
https://www.journaldesfemmes.fr/maman/enfant/1901321-clash-royale-jeu-video-enfants-addiction/#:~:text=Les%20parents%20des%20utilisateurs%20de,autres%20joueurs%20pr%C3%A9sente%20des%20risques
https://www.journaldesfemmes.fr/maman/enfant/1901321-clash-royale-jeu-video-enfants-addiction/#:~:text=Les%20parents%20des%20utilisateurs%20de,autres%20joueurs%20pr%C3%A9sente%20des%20risques
https://www.youtube.com/watch?v=pHKgBazEquE
https://www.youtube.com/watch?v=g71lx0-cs4A
https://www.magicmaman.com/,clash-of-clans-on-laisse-jouer-les-enfants-ou-pas,3298295.asp
https://www.magicmaman.com/,clash-of-clans-on-laisse-jouer-les-enfants-ou-pas,3298295.asp
https://www.youtube.com/watch?v=MmB9b5njVbA
https://www.youtube.com/watch?v=JyTfTwN8zgM
https://www.youtube.com/watch?v=FTDI6YZGyxM
https://www.youtube.com/watch?v=SgSX3gOrj60
https://www.youtube.com/watch?v=C-eQLiYgTC4


3) https://www.internetmatters.org/fr/hub/esafety-news/rocket-league-

video-game-a-parents-

guide/#:~:text=L'action%20rapide%2C%20la%20personnalisation,de%20j

ouer%20%C3%A0%20tout%20%C3%A2ge 

https://www.internetmatters.org/fr/hub/esafety-news/rocket-league-video-game-a-parents-guide/#:~:text=L'action%20rapide%2C%20la%20personnalisation,de%20jouer%20%C3%A0%20tout%20%C3%A2ge
https://www.internetmatters.org/fr/hub/esafety-news/rocket-league-video-game-a-parents-guide/#:~:text=L'action%20rapide%2C%20la%20personnalisation,de%20jouer%20%C3%A0%20tout%20%C3%A2ge
https://www.internetmatters.org/fr/hub/esafety-news/rocket-league-video-game-a-parents-guide/#:~:text=L'action%20rapide%2C%20la%20personnalisation,de%20jouer%20%C3%A0%20tout%20%C3%A2ge
https://www.internetmatters.org/fr/hub/esafety-news/rocket-league-video-game-a-parents-guide/#:~:text=L'action%20rapide%2C%20la%20personnalisation,de%20jouer%20%C3%A0%20tout%20%C3%A2ge

